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Introduccidn

En primer lugar debemos cerciorarnos si la PC ya cuenta con el software. En caso contrario,
podemos bajarlo de Internet (es gratuito) de la pagina:

http://www.transana.org/download/Files/Transana212Win.zip

Teniendo apretada la tecla nos habilita la “manito” para seguir este hipervinculo y bajar el
archivo. Dentro del ZIP, se encuentra el instalador (un ejecutable EXE) que no reviste mayores
dificultades. La instalacion es muy sencilla y automatizada.
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Razones para el uso de Transana:

Al final nos dejara un icono
programa.

en el escritorio con el cual podremos acceder al

Tratandose de un software que especificamente ha sido disefiado para el analisis de datos
audio-visuales, nos ofrece la ventaja de tener, en la misma ventana, acceso al video o audio y
la transcripcion. Es decir, una vez que comenzamos un proyecto nuevo, cargaremos el archivo
de media que nos interesa transcribir, y alli mismo comenzaremos a escribir, haciendo
referencias puntuales a los momentos especificos del registro audio-visual.

En resumen, sefialaremos las ventajas principales:

= Es un software gratuito, pensado para investigadores que quieren analizar datos en
audio y video digital. Se trata de un software de codigo abierto (open source) que ha
sido disefiado y difundido por el Centro para la Investigacion Educativa de Wisconsin
(Wisconsin Center for Education Research) de la Universidad de Wisconsin-Madison. El
hecho de que sea un software de cddigo abierto significa que todo el codigo de
programacioén del Transana y la documentacion estan disponibles en la web de los
autores, para bajar y asi continuar su desarrollo o colaborar en mejoras por parte de
programadores (consultar: http://www.transana.org/developers/sourcecode.htm). El
lenguaje de programacion utilizado es C y Python.

= Una de las ventajas mas notorias es que ha sido pensando, disefiado y difundido por un
medio universitario, especificamente desde el campo educativo. Por este motivo,
Transana es un software concebido por investigadores y para investigadores,
atendiendo especialmente a las necesidades e inquietudes de los profesionales que
precisan usarlo en su trabajo de campo.

= Transana esta disponible para las plataformas Windows y Mac, por lo cual no restringe
el entorno de aplicacion del software. Puede ser bajado de la web en ambas versiones.

= Existe en la web del autor una versién denominada “multi-user version”. De ésta se
detalla que ofrece la posibilidad de acceder a multiples usuarios a los mismos datos,
desde multiples computadoras de diferentes lugares al mismo tiempo. Esta version esta
pensada para facilitar el analisis conjunto de los datos, y asimismo resulta util para los
investigadores que desean acceder a sus datos desde distintas ubicaciones (Para mas
informacion ver Anexo).

= Cuando iniciamos un proyecto nuevo, nos permite cargar un archivo multimedia que
puede ser de video o de audio. En este sentido, por tratarse Transana de un software
libre, privilegia los formatos no protegidos o no propietarios de circulacién masiva, como
los AVI, MPG, MPEG para video, y los MP3 para audio. Admite otros formatos, como
los WAV (utilizado frecuentemente pero de gran tamafo) o los WMV (Windows media
video), pero éste ultimo suele presentar varias incompatibilidades a la hora de cargarlo
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o dibujar el espectro de onda del audio. Por este motivo, se recomiendo usar los
formatos mas compatibles, de modo que tengamos el archivo de onda graficado asi nos
permite sefalar momentos especificos del audio.

= Una vez que abrimos el archivo multimedia, el programa nos abre una ventana a la
derecha con los controles de navegacion (play, pause, stop, etc.) y otra a la izquierda
en que nos genera el archivo de onda. En ambos casos, nos permite conectar las
partes del texto que transcribimos con momentos especificos del video y el audio (lo
que se denomina timecodes). Esto resulta de especial utilidad porque en un solo
programa tenemos todo y ademas podemos visualizar partes del video que nos
interesen de acuerdo a lo que leamos en la transcripcion.

1. Paracomenzar a utilizar el Transana...

Habiendo ponderado algunas de las virtudes del programa, pasemos entonces a su efectiva
utilizacion. Lo primero que debemos tener en cuenta es con qué archivo multimedia vamos a
trabajar: video o audio. Por lo general, en nuestro instituto de investigacion estamos analizando
videos que son resultado de distintos proyectos y de diferentes actividades de investigacion,
por ejemplo, observaciones en escuelas, observaciones en espacios extra escolares, talleres
con participantes del equipo de investigacion, entrevistas individuales o grupales, etc., pero si
lo necesitdramos, también podemos cargar un archivo que solamente sea de audio.

Una vez que localizamos el icono en el escritorio, abrimos el programa haciendo doble click. Lo
primero que nos va a salir es una pantalla de bienvenida (que dura unos segundos).

Luego de esta pantalla, el programa nos solicitara el nombre de una Base de Datos que
estemos utilizando, o uno nuevo en caso de que estemos creandola por primera vez

Seleccionar una Base de Datos

Par Favar entre el nombre de la Base de Datos que desea usar,
Para crear un Base de Datos nuevo, entre un nombre nuevo,

———————— —
Seleccionar una Base de Datos

Por Favor entre el nombre de la Base de Datos que desea usar,
Para crear un Base de Datos nuevo, entre un nombre nuevo,

Base de Datos: | Dac_Yisual_1 j EBase de Datos: | BaseDema| j

Borrar Base de Datos I Cancelar | Borrar Base de Datos | oK & I Cancelar |
Base de datos existente Base de datos nueva

A los fines de este instructivo, para seguir paso a paso la utilizacion del software, vamos a
crear una Base de datos nueva, a la que llamaremos “BaseDemo”.

Primer aspecto importante a tener en cuenta: Transana utiliza la nomenclatura convencional de
base de datos (esto es un formato estandar para SQL, Access o Mysql), que NO admite
espacios vacios (barra espaciadora) ni caracteres especiales. De hecho, aqui aconsejamos
poner nombres respetando las siguientes indicaciones:
- En la medida de lo posible, usar una sola palabra mas un nimero que pueda resultar
esclarecedor. Por ejemplo: BaseOl
- En la medida de lo posible, también escribir todo junto, ya que el formato no admite
espacios vacios. Si fuera imprescindible usar espacios, separarlos por el “guién bajo”
(L), frecuentemente usado en las direcciones de mail. Puede verse el ejemplo de la
imagen anterior (Base de datos existente): Doc_Visual_1
- Sifuera posible, evitar el uso de acentos. No es absolutamente incompatible, pero para
evitar sorpresas futuras, es mejor hacer una pequefia concesién ortografica, solo por
esta vez.
- No usar ningun caracter especial, como la ¢, signos de pregunta, la A, los [] o {}.
Aparentemente tampoco pasaria nada, pero debido al formato de las bases de datos,
no es aconsejable.




Una vez que hemos definido el nombre de la nueva base de datos (BaseDemo), el programa
nos advertira que esta base no existe y nos preguntara si queremos crearla

Error de la Base de Datos Transana

@ La Base de Datos "BaseDema” no existe, éQuieres crearla?

{Si no tienes derechos para crear una base de datos, mira tu administrador de sistema. )

No alarmarse porque la ventana se llama “Error de la Base de Datos Transana”. Simplemente
es porque la base que estamos creando no existia y nos pide la confirmacién para crearla, a lo
que respondemos tranquilamente que Sl.

Acto seguido, nos abrira la ventana principal del programa, con todas las opciones para iniciar
nuestro proyecto nuevo.

2. Qué es cada cosay para qué sirve en Transana

Una vez que estemos en la ventana principal del programa, tendremos acceso a todas las
funcionalidades del programa. Vamos a detallar cada uno de los médulos que podemos ver alli:

= Menul Transana: a través de él tenemos acceso a muchas de las funciones que tienen
que ver con la manera en que Transana se comporta.

Archivo  Transcripoion  Herramientas  Opciones .ﬁ.yudah

- El menu Archivo nos permite acceder a funciones como “cambiar la base de datos”,
“guardar la transcripcién”, “guardar la transcripcion como” (cuando queremos guardarla en
formato RTF), entre otras.

- EI menu Transcripciébn nos permite ejecutar comandos como “copiar’, “pegar”,
“seleccionar todo”, “imprimir”, etc.

- El mend Herramientas nos ofrece algunas utilidades importantes como “gestion de
archivos”, o “importar” o “exportar” [la base de datos] (crea un archivo XML).

- Por ultimo, el menu Opciones nos permite configurar y personalizar varias de las
opciones del Transana.

= Laventana de Video: nos muestra el archivo de video que cargamos en Transana para
el analisis. A través de esta ventana, tenemos acceso a las funciones de navegacion y

T EEEEE—— posicionamiento del archivo multimedia
T | (play, pause, stop, etc.) durante el analisis.

De todas maneras, no es través de esta
ventana que tenemos acceso a las
opciones de “playback” del video de forma

Tr u n s u n u mas comoda, sino que luego utilizaremos

] los “atajos” del teclado para lograr mayor
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= La ventana de Transcripcién: esencialmente esta ventana se comporta como un
procesador de texto con algunas funciones especiales. En esta ventana haremos toda



Transcripcion
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la transcripcion de lo que esta
registrado en el video. Las funciones
especiales nos permiten genera
timecodes a momentos especificos
del video o audio, como asi también
marcar caracteristicas del discurso,
relevantes (ejemplo, entonaciones
(ascendentes o descendentes,
pausa, aspiracion audible) de
quienes hayan hablado en el registro
multimedia. Asimismo, desde aqui
podemos wusar los “atajos” del
teclado para controlar el “playback”
del video sin necesidad de
abandonar nuestra ventana de
transcripcion.

La ventana de Datos: desde esta ventana manejaremos todo lo relacionado a los datos

Base de Datos |

de nuestra base, como la creacion de las
series, las colecciones de clips, el manejo
de las palabras claves, la generacién vy
seleccion de reportes. En esta ventana
cargaremos nuestro archivo de
multimedia a partir de la creacion de una
serie nueva y un episodio, como asi
también la edicion y creacion de
colecciones de acuerdo a los clips que
queramos  hacer.  Asimismo, aqui
podremos crear nuestros grupos de
palabras claves y ejecutar las busquedas
de acuerdo a los criterios que le demos a
las consultas.

iase de Datos: BaseDemo
Serie %
Bl colecciones

Feagy Palabras Clave
ﬁ Buscar

La ventana de Visualizacion: esta ventana nos permitira ver el archivo de onda que el
programa dibuja a partir de la pista de audio del video (o del audio en caso de que solo
sea sonido). También nos permite navegar con precision en el audio (mostrandolo
también en la ventana de video), seleccionando partes si queremos reproducir
momentos especificos de la grabacion. Asimismo, contamos con un par de botones

para ampliar o reducir el espectro de onda,

con lo cual podemos acercarnos en mayor

detalle y seleccionar especificamente un tiempo determinado.

¥isualizacion

T———————

%m‘f/‘“'/’"//f’)

j@)| 5%)| Dl ‘ Tiempo: 0:02:30.6 | Bctual: | m:02:49,1

0:02:00.0 0:04:00.0 0:06:00.0 0:08:00.0 0:10:00.0

Seleccionado: I 0:01:42.5 Total: 0:11:09.1




3. Agregar un archivo y comenzar atrabajar

Ahora que ya nos hemos familiarizado lo suficiente con el entorno de la aplicacion, pasemos “a
lo que vinimos”, como dicen en Colombia (en Argentina decimos “vayamos a los bifes”):
agregar nuestro primer video en la “BaseDemo”. Esto variara segun como se organice cada
equipo de investigacién. Es aconsejable tener una carpeta definida y especifica dentro de que
estaran los archivos con los que vamos a trabajar: en este ejemplo llamaremos a esa carpeta
Video y guardaremos alli todos los archivos que usaremos desde el Transana. No es
imprescindible pero el tutorial de Transana en la web aconseja definir la ruta en que estarian
almacenados nuestros archivos multimedia en la PC (es decir, carpeta Video siguiendo el
ejemplo). Para ello, nos vamos al menu, elegimos Opciones y luego Configuracion del
Programa. Va a salir una ventanita, en la cual podemos definir la ruta hacia los archivos
(nétese que es la opcidn del medio en esta ventana).

Configuraciones Transana

Directarios |Cu:unFigurau:iu.‘un Transcripkor |

Directorio de \Waveforms

IC:'I,DDcuments and SettingsiuesriDatos de programat Transana 2ywawveforms Cijear

Directorio Raiz del Video

Cjear

Directorio de la Base de Datos

el

IC:'I,DDcuments and SettingsiuesriDatos de programal Transana 2\databases Cijear

Ok J Cancelar | Avuda |

Una vez que hemos hecho esto, crearemos una Serie Nueva. Antes que nada, es hora de
definir y unificar algunos criterios en este proceso, de acuerdo a lo que sea pertinente para el
proyecto en que trabajemos y tomando en cuenta algunas recomendaciones del tutorial web de
Transana: lo principal y recomendable seria que manejaramos una Base de Datos por proyecto
(Ejemplo en nuestro caso: SanPedro) y, dentro de cada Base, una serie por Escuela, segun
nuestro ejemplo, del proyecto de San Pedro (Jujuy). De todos modos, esto puede ser flexible
de acuerdo a las necesidades que vayan surgiendo en cada proyecto o investigacion.

Entonces, el criterio quedaria mas o menos de la siguiente forma:

= Definimos una nueva serie en nuestra _

BaseDemo. Base de Datos |
=l Base de Datos: BaseDemo

. Afiadir Serie |

Serie
= oy Palabras Clave
ﬁ Buscar

Colec

= Nos va a aparecer una nueva ventana en

la que le pondremos el nombre a la serie. — . _ o
En verdad, de todos los campos que [perist
vemos en esta ventana, solo el de “ID de
Serie” es obligatorio, pero se recomienda
llenar el de propietario y el titulo para
especificar algunos detalles. En nuestro — fhedePalabra dave por -

ejemplo, hemos llamado a la serie como !

“Serie1” (que originalidad, ¢ verdad?). B %J ey e

IIncIuir

Titulo/ Comentario

IPrimera setie de registros|




Entonces, ya que hemos creado la serie, ahora
vamos a agregar un episodio. Al agregar un episodio
de la serie, lo que estamos haciendo es llamar al
archivo multimedia con el que vamos a trabajar (en

E Base de Datos: BaseDemo

E?’ Serie

Colerg PEDAF

g Palabt
Afiadir Mota de Serie

nuestro ejemplo, un video).

Nos va a aparecer una nueva
ventana, en la que debemos
definir algunos nombres y a
través de la cual podemos
explorar en busqueda del
archivo multimedia con el que
vamos a trabajar. Con el botén
“‘Ojear” podremos buscar el
archivo de video que nos
interesa agregar a esta serie.

En los campos que tenemos
deberemos ingresar el ID del
Episodio, la fecha (el formato
es mes, dia, afo) y un titulo o
comentario sobre el video, que

----- ﬁ Busca
Barrar Serie

Reporte de Uso de Palabra Clave
Propiedades de Serie

Anadir Episodio
1D de Episodio 1D de Serie Fecha Longitud
[ [Gerie1 [+ s Jocia:00
Mombre de Archivo Medios
I Jjear [ I
TitulofComentario

Grupo de Palabra Clave  Palabra Clave Palabras Clave de Episodia

>

<

o 12 [+

oK I Cancelar

Datos centrales |

no es campo obligatorio.
A

Cuando le demos OK, nos
saldra otra ventana en la que
nos pedira que llenemos los
datos correspondientes a la
Transcripcion. Alli ponemos un
ID de Transcripcion mas los
otros campos que también son
descriptivos. Existe una opcion
de cargar un archivo RTF, pero
eso solo es en caso de que ya
tengamos un archivo de texto
anterior con alguna
transcripcion (en este caso,
no).

fiadir Episodio

1D de Episodio 1D de Serie

IDOC\-‘IDEOI

Fecha Longitud
0a/z1/z006 | [I0:00:00

Ojear I

Seriel

Mombre de Archivo Medios
|:\ideolDOCUMENTO YISUAL 1.mpg

TitulofComentaria

IPrimer Wideo de la Serie

Grupo de Palabra Clave  Palabra Clave Palabras Clave de Episodio

Los ID que hemos usado hasta ahora
respetan el formato que se habia
sefialado acerca de los nombres para
las bases de datos. Recomendamos
seguir usando ese formato para todo
lo que es ID, para evitar problemas o
errores inesperados del software.

Después que le damos OK, nos
regresara a la pantalla principal del
programa y ya tendremos todos los
elementos para comenzar a trabajar
en una Transcripcion.

En algunos casos, una ventana nos di

= |
€< |
o |
Datos centrales | O [ I Cancelar | Ayuda I
Anadir Transcripcion E3

ID de la Transcripcian 1D de Serie ID de Episodio
ITRANSC_DOC'I.I'ISLIALI ISeriel IDOC\-‘ISUALI
Transcripkar
IFuIan@

Titulo/Comentario

|Transcri|:uciufun del Documento Yisual 1

frchiva RTF a importar {opcional)

I Ojear |
QK EI Cancelar |

ra amigablemente que no existe una archivo de onda

Ayvuda |

asociado al video, y nos preguntara si queremos crearlo, a lo cual responderemos



fehacientemente que Sl. Esto solamente sucedera la primera vez que carguemos el archivo
multimedia en nuestro proyecto. Las proximas veces que abramos el mismo proyecto,
cargara el archivo de onda automaticamente.

4. Hacer la transcripcion

Una vez que ya hemos creado la serie
y el episodio, estamos en condiciones
de comenzar a hacer la transcripcion.
Para ello, primero debemos ubicarnos
en la venta correspondiente y habilitar
las funciones de edicion a través del
botdn que podemos ver en la imagen

(la manito con el lapiz).

Transcripcitn "TRANS_DOCYISUALL" para Serie "Seriel, Episodio "DOCYIDEOL™
S| Blz|u] ¢]a| .|°||EFF\§ - =[]

o |

[Seleccionar sdlo Editar Leer |

Una vez que hayamos hecho esto, el programa nos habilita todas las funciones de edicién de
texto en esta ventana para que vayamos transcribiendo. Para poder coordinar la transcripcion
con los controles de reproduccion del video, existen unos “atajos” en el teclado que nos
permiten mantenernos en esta ventana sin necesidad de mover el Mouse hacia la ventana del

video:

= Podemos usar Ctrl| + S para iniciar la reproduccion del video, y el mismo comando para
pausarlo. Cuando el video esta parado y usamos este comando, recomienza pero

rebobinando 2 segundos.

= También + A para rebobinar 10 segundos y retomar el play.

= Asimismo + F para adelantar el video 10 segundos y retomar el play.

= Con + D, si el video esta corriendo, lo pausamos. Si esta parado, retoma el play

sin rebobinar.

= Con + T podemos insertar un timecode (cuya utilizacion se detalle mas adelante).

= Con + P reproducimos el timecode previo.

= Con + N reproducimos el timecode siguiente.

Transcribir y editar: comandos a tener en cuenta.

Cuando comenzamos a editar,
el programa nos situa en la
linea 1 de transcripcion. Alli ya
podemos comenzar a escribir
todo aquello que
consideremos importante del
registro de campo, ya sea el
titulo del video o archivo de
audio, algo mas descriptivo del
comienzo, etc. Cada vez que
apretemos la tecla “Enter”, nos
situara en la siguiente linea de
transcripcion, colocando al
costado izquierdo los numeros
descriptivos de manera
consecutiva. Es importante

Transcripcion “TRANS_DOCYISUAL1" para Serie “Seriel™, Epl‘sdﬁ'tt.:

9 B|I|U|1’}—|@ [« 2| [F]9 =RE

Comienzo % Titulo: Documento Visual 1: Segundo Taller del

Proyecto. ;Qué gqueremcs ¥ cqué podemos hacer en este Praoyecto?
Expectativas, dudas y supuestos de los gque partimos. Este
proyecto es coordinado por el IFDC N® 9., Lutoridades: Carlos
H. Fontana, Zulma Zeguer v Llejandro Lopez. Coordinador del
proyecto: Raul Alejandro Martinez. Asesora: Dra. Ana Inés
Heras. Se realiza con el apoyo de: INCLUIR Asociacidn Civil -
CONICET UCSE-DAZS. "Comunicacion para la inclusidn™ - Proyecto
dentro del Programa Naclonal para el Mejoramiento de la
Ezcuela Media. ibril 2006, 3an Pedro, Jujuy.

Primera actividad: Lectura compartida. Las imagenes muestran a

los docentes leyendo wmaterial del taller (las cartillas]| I



tener en cuenta que estos numeros correspondientes a cada linea, no seran mostrados luego
en el archivo RTF si decidimos exportar la transcripcién para ser leida por un editor de texto
diferente al de Transana (como el Word). En tal caso, si nos interesa mantener el orden que fue
generandose en Transana, quizas sea recomendable agregar un numero en el comienzo de
cada linea para identificarlas luego (Aunque si exporta al RTF los nimeros de los timecodes)

Como podemos observar, en la barra de herramientas del editor de texto, existen algunos
botones que nos pueden ser de gran utilidad. El primero que aparece (contandolos de
izquierda a derecha) es el correspondiente a la opcion “deshacer”. Esta funcién es bastante
conocida, y si queremos hacerlo de manera mas rapida, basta con apretar la tecla +Z
(algo que es aplicable a todos los programas bajo Windows).

Los tres botones siguientes BlZJU] son bastante conocidos por quienes estén

familiarizados con cualquier procesador de texto, y no necesitan mayor explicacion que la sola
mencion de sus funciones: bold o negrita, itdlica o cursiva y subrayado de fuente. De todas
maneras, también existen unos atajos en el teclado para estas funciones que nos pueden
resultar comodos: + B para le negrita, + | para la italica y [Ctrl] + U para el subrayado.
Atencion que estos atajos (teclas de método abreviado en la jerga de Windows) NO son iguales
a los que se usan en los procesadores de texto mas usuales, como el Word.

Los botones que siguen representan funciones especificas del Transana, a los fines de una
transcripcion: <=1 |« | 2| El primero se llama “Entonacion ascendente” y podemos
apretarlo  al comienzo o el final de una palabra u oracién, para indicar que
la entonacién de quien esté hablando en el video o audio es ascendente. Al hacerlo, el
programa agregara una flecha hacia arriba 7 que luego, si decidimos leer la transcripcion sin
estar mirando el video, nos sera de utilidad para identificar en qué momento los actores han
cambiado su entonacion. De manera similar funciona la “entonacién descendente”, el botdn
que le sigue (agrega la flecha hacia abajo: | ). Los atajos para estos comandos son: +
cursor hacia arriba para entonacion ascendente, y + cursor hacia abajo para entonacion
descendente.

Los otros dos botones nos ayudan a senalar determinadas particularidades de quienes hablan:
en el primer caso, si se puede detectar la presencia de respiracion audible (agrega un punto
negro: * ) y en el otro, si el habla es del tipo susurrada (agrega un circulo: °). + H para la
primera funcion, y + O para la segunda.

De los botones que continuan, Erﬁ" _-'!!Elﬂﬂ el primero sirve para que podamos

mostrar u ocultar todos los indices de los timecodes que hayamos generado (eso lo veremos a
continuacion). El de la manito con el lapiz, ya lo conocemos y es el que habilita o deshabilita las
funciones de edicién del texto. El que tiene una llavecita, nos permite editar las palabras claves
que hayamos definido en nuestro proyecto (esto también lo veremos mas adelante). El que
muestra un diskette, nos sirve para ir grabando la transcripcion (tener en cuenta que graba en
el formato interno del Transana, si queremos grabarlo como RTF debemos ir por el menu
archivo, guardar transcripcion como). El ultimo botén nos habilita la posibilidad de seleccionar
partes del texto del clip con el que estemos trabajando (de mayor utilidad en Mac).

Uso de los timecodes

Una de las funciones mas destacadas de Transana es la posibilidad de insertar especificos
puntos de referencia al video en la transcripcion. Esta correlacién es creada cuando insertamos
los timecodes o cédigos de tiempo. Los timecodes son marcas (&) ubicadas en alguna parte
del texto que ayudan al programa a sincronizar la transcripcién con el video. Generalmente, la
mayoria de los investigadores usan los timecodes al inicio o el final de cada turno
correspondiente a cada persona que habla en un registro, pero estas estandarizaciones del uso
de los timecodes pueden ajustarse a las necesidades y especificidades de cada proyecto o
investigacion. En el caso de una entrevista o taller, esta sugerencia es de mucha utilidad, pero
cuando el video o algunos momentos del video nos lleva a hacer transcripciones mas



descriptivas sin la intervencion de interlocutores, podemos agregar los timecodes de acuerdo a
sefialamientos que consideremos relevantes de lo que estemos observando.

Para que podamos insertar estos timecodes, primero es necesario que estén activas dos
cosas: el botdn de “mostrar/ocultar indices de cédigo de tiempo” y el botén para editar texto (la
manito con el lapiz).

Siguiendo algunas sugerencias del manual de Transana, para que el uso de los timecodes sea
el adecuado, es necesario tener en cuenta algunos pasos:

= En primer lugar, debemos asegurarnos de que el video esta en el comienzo. El registro
del tiempo, de acuerdo a cdmo se muestra en la ventana de visualizacion (en dénde
vemos el archivo de onda), debe ser “0:00:00.0”. Si no lo estuviera, rebobinarlo todo
hasta este punto, en que iniciamos nuestra transcripcion.

= Situar el cursor al comienzo de la transcripcion, antes de cualquier palabra que
hayamos escrito. En el ejemplo de la imagen de la pagina 7, antes de “Comienzo y
Titulo”. Presionar + T para insertar un timecode al comienzo de esta linea. Este
cédigo de tiempo en la primera linea nos servira de referencia para los proximos que
vayamos insertando en la transcripcion.

= A medida que lo consideremos importante, podemos ir agregando timecodes en nuestra
transcripcion, para establecer la sincronia con los momentos especificos del video. En
el ejemplo anterior, se agrega un coédigo de tiempo en la segunda linea,
especificamente en el tiempo “0.00.25.2". Siempre que agregamos estas marcas, es
importante tener en cuenta que debemos hacerlo en el momento en que se esta
reproduciendo en el video aquello con lo que queremos enlazar. Para ello, vamos a
presionar + S para iniciar el video, y cuando vemos la parte en la queremos enlazar
usamos el mismo comando para detenerlo. Posicionamos el cursor delante de la linea
que hayamos trascripto y usamos otra vez el comando + T para fijar el timecode.

= [Esta operacion se va repitiendo a medida que aparecen nuevas lineas o momentos de
la transcripcion en los que queremos generar timecodes que nos enlacen a secuencias
especificas del video.

= Recordar que es importante que el video sea detenido exactamente en el punto que
coincide con la posicion del cursor en la transcripcién en donde estamos insertando el
timecode. Dicho de otro modo, la posicion en el video coincide con la posicion en la
transcripcién que esta describiendo lo que sucede. Segun el Manual del Transana de la
web, cuando insertamos el timecode, el Transana graba el enlace entre la transcripcion
y el video exactamente en el punto correcto. Si detenemos el video demasiado pronto o
lo adelantamos tratando de insertar el timecode sin reproducir el video, el enlace no
funcionara bien.

1 dComienzo v Titulo: Documento Wisual 1: Segundo Taller del Proyecto.

fioue gueremos v gue podemos hacer en este Proyecto? Expectatiwvas,
dudas ¥ supuestos de los gue partimos. Este proyecto es coordinado
por el IFDC N*® 9., hutoridades: Carlos H. Fontana, Zulma Zeguer ¥
Alejandro Lopez. Coordinador del proyecto: Raul Alejandro Martinez.
Azsesora: Dra. Ana Ines Heras. 3e realiza con el apoyo de: INCLUIR
Asociacion Civil - CONICET UCSE-DAZI. "Comunicacion pars la
inclusion™ - Proyecto dentro del Programwa Nacional para el
Mejoramiento de la Escuela Medis. Abril 2006, S3an Fedro, Jujuy.

2 gBPrimera actividad: Lectura compartida. Las imdagenes musestran a los
docentes leyendo waterial del taller (las cartillas).

3 s3egunda actividad: Luego hicimos avioncitos para intercambiar cué
aprendimos en esa lectura. Ana pregunta a los docentes: ;Todos
tenemos avion? Una docente responde, mostrando su avioncito a la
camars: "3i, acd esta el Juwbo™. Risas de otros docentes. Paneo de
la camara hacia Ana cque pregunta:

4 Hehod en esta mesa todos tienen avidn, todos tienen avion?



En la imagen anterior, podemos ver cémo fuimos insertando timecodes en varias lineas en las
que nos interesaba mantener el enlace a momentos especificos del video. ¢Para qué es
importante hacer estos enlaces? Para crear nuestras colecciones de clips, relacionados a las
palabras claves que hayamos definido.

5. Colecciones de clips y uso de las palabras clave

Una de las ventajas que tiene el Transana es que podemos crear colecciones de clips, de
acuerdo a fragmentos del video que estan asociados a partes de la transcripciéon. De esta
manera, el software nos habilita la posibilidad de hacer una especie de “protoedicion”.

Hasta ahora hemos definido que una Serie estara referida por un item mas general de nuestros
proyectos o investigaciones. Asi, tomando como ejemplo la base de San Pedro, una Serie
podria ser definida por la Escuela EGB N° 3. Dentro de esta Serie, los Episodios (cada archivo
de video) podrian definirse por los distintos talleres que se hayan realizado. A cada episodio, se
le asocia su correspondiente Transcripciéon. Hasta aqui, los tres elementos mas generales de
uso del Transana han quedado establecidos con claridad.

Ahora bien, como nos interesa sacarle el mayor provecho posible al software, echaremos mano
de algunas funciones especificas que nos pueden ser de gran utilidad: las colecciones de clips
y el manejo de palabras claves.

Las palabras claves: consideraciones y uso.

Transana nos permite crear un grupo de palabras claves que estan asociadas y definen el
contenido de un episodio (el video). A veces, es conveniente definir estas palabras claves
antes de crear un episodio y comenzar la transcripcién, y otras veces consideraremos mejor
definirlas luego, cuando ya tengamos mas conocimiento del contenido del episodio. En todo
caso, el software nos permite movernos con libertad para hacerlo indistintamente antes o
después. El criterio para su definicion seguramente respondera a consideraciones
metodologicas del investigador.

= Tomando la Base con la que estamos trabajando, primero nos situamos en la ventana

de Datos ¥ con ol boton dereche . N
sobre “Palabras Clave”, usamos la

opcién que dice “Afadir grupo de ~ Base de Datos |Clips de Episodio | Clips Selecrionaduos: | Palabra_
palabras clave”. A continuacion B Base de Datos: BaseDemo

nos va a aparecer otra ventanita B
en que nos pide el nombre del
Grupo de palabras clave.
Siguiendo con nuestro ejemplo, le
pondremos a este grupo el | i.
nombre de “Palabras Clave | i. .
DOCVISUAL1”, de modo que
podamos identificarlo rapidamente Manejo de Palabras Clave k

con el arChiVQ . de video que Feporte de Resumen de Palabra Clave
estamos transcribiendo.

Atencién: se puede constatar en Transana que si agregamos un grupo de palabras
clave pero no agregamos ninguna palabra clave, y luego queremos usar la opcién de
“Manejo de Palabras Clave” o cerramos el Transana y lo volvemos a abrir, el grupo que
creamos desaparece, por no tener ninguna palabra incorporada. Para que ello no
suceda, se recomienda crear tanto el grupo de palabras como las palabras claves que
pensamos utilizar.

= Una vez que hemos creado nuestro Grupo de Palabras Clave, denominado en este
ejemplo “Palabras Clave DOCVISUAL1”, ya podemos empezar a definir las palabras



clave que nos resulten importantes para la base de datos con la que estamos

trabajando. La manera de hacerlo es muy
derecho del Mouse sobre el grupo que ya
hemos definido, seleccionando la opcion
“Anadir Palabra Clave”. Es importante tener
en cuenta que las consideraciones que
guiaran nuestros criterios para crear los
Grupos de Palabras Clave, como las mismas
palabras, son metodologicas y que, en
algunos casos nos sera de utilidad crear un
Grupo mas general que dé cuenta del
archivo de video con el que estamos
trabajando y, en otros, un grupo mas
especifico que describa, por ejemplo, las

intervenciones de alguno de los actores o ]'l [

protagonistas del registro.

sencilla y basta con accionar el botdn

== Base de Dakos: BaseDemo

EI?’ Setie
El?l Seriel

Em DOCYISUALL
[T TRANSC_DOCYISUALL

Colecciones

Palabras Clave

O Y Falabras Clave DOCYISUALL

Ariadir Palabra Clave
Borrar Grupo de Palabras Clave
Reporte de Resumen de Palabra Clave

= Cuando vayamos a ingresar una palabra clave, nos saldra una ventana como ésta en la
que nos aparecera, a la derecha, el grupo de palabras clave con el que estamos

trabajando y a la izquierda
la opcion de agregar la
nueva palabra clave. En
el espacio de descripcion,
podemos agregar un texto
explicativo de la misma
que nos pueda ser de
utilidad. Esta operacion
podemos repetirla cuantas
veces sea necesario, de
acuerdo a la cantidad de
palabras que necesitemos
agregar.

El uso de las palabras clave

Anadir Palabra Clave | x|

Grupo de Palabra Clave

Palabra Clave

| Palabras Clave DOCYISUALL

Definician

j |C|:|muni|:a|:iu_‘|n

para |os docentes

Distinkas consideraciones acerca de la importancia de la comunicacion ‘I

[

Avuda |

| I, F_*: I Cancelar

nos puede resultar de especial utilidad si luego las asociamos a los distintos clips que
vayamos generando a partir del episodio general (el video).

Colecciones y Clips: creacion y uso

= Colecciones

Para poder crear diferentes clips del episodio con el que estamos trabajando, es necesario
definir antes una coleccidon que los contendra. La manera de hacerlo es muy sencilla, y

basta con posicionarnos con
el botén derecho del Mouse
sobre el item “Colecciones”,
seleccionando la opcion
“Afadir una coleccion”. En
nuestro ejemplo, llenamos
los campos necesarios con
los datos que se pueden ver
en la imagen, seleccionando
en “Grupo de Palabra Clave
por” el grupo que habiamos
creado previamente. Le
damos OK y ya tenemos

Afadir una Coleccion | x|

1D de Coleccion

Propietario

IInI:erDDC

TitulofComentario

IInn:Iuir

IInter'-.fenciu:unes de los Docentes referidas al Proyvecto

Grupo de Palabra Clave por

|Palabras Clave DOCYISUAL: 7 |

(0] 4 [_: I Cancelar

Avuda

nuestra coleccion lista para agregar luego los clips que iremos seleccionando del episodio.



= Clips

Una vez que hemos creado una coleccién en nuestra base de datos en Transana, ya
podemos agregar los diferentes clips que resultaran de la seleccién que decidamos hacer
de momentos especificos del video. En nuestro ejemplo, vamos a seleccionar un momento
especifico en que alguno de los docentes haga mencién al tema de la comunicacion.

En Windows, la manera de generar un clip es muy sencilla: en primer lugar nos situamos en
la parte de la transcripcion que reproduce aquello de lo que queremos dar cuenta en
nuestro clip (menciones sobre la comunicacion). Debemos asegurarnos que al comienzo
de la parte seleccionada hemos colocado un timecode que sincroniza la
transcripcién con un momento especifico del video.

Luego, pintamos todo el fragmento de transcripcién que nos interesa convertir en clip

avioncito) : "Todavia no aprendi nada porgue 22 la priwera vez oue

agisto a este proyecto™,

S enviaron Sus aviones con Cue:
aprendidas en la lectura del docuwnento®™. Hab

también un avioncito] @ "Oué aprendil de nuevo

Cra 2 de la comunir ign con log alumhos =3 p i o Sera posible

2uelas ¥ conoc as inquietudes de
rHalhla otra docente [leyendo aviohncito): "Aprendl a cohocer otras

Ahora (recordar que esta opcion sélo sirve en Windows), una vez que hemos hecho la
seleccion del fragmento de transcripcion, apretamos el botdn izquierdo sobre lo “pintado” y
sin soltarlo, arrastramos el Mouse hacia la derecha, a donde tenemos, dentro de
Colecciones, la que creamos antes: “InterDOC” (referidas a Intervenciones de DOCentes).
Soltamos alli el puntero del Mouse, y automaticamente nos aparecera una ventana como
ésta en que llenaremos los datos que nos requieren para crear el clip:

Anadir un Clip
ID del Clip 1D de Caleccidn ID de Serie ID de Episodio
|1ntewen.:i.:-nm IInterDOC ISeriel IDOC'-.-'ISLI.C'.LI
Mombre de Archivo Medios Inicio del Clip Fin del Clip Longitud del Clip
IC:'I,'u'iu:Ieu:u'l,DDCLIMENTO WISUAL 1.mpg |n:nz:25.5 |n:|:|2:43.1 ||:|:|:u:|: 17.6
Titulo/Comentario

IF‘rimera intervencian de un docente acerca de la importancia de la Comunicacicn en el Proyecko

Texto del Clip
1 Titulo: "Otros enviaron sus aviones coh cuestiones ﬂ
concretas aprendidazs en la lectura del documento™. Habla
un docente [leyendo tawmbién un svioncito) : "Qué aprendi de j
Garupo de Palabra Clave Palabra Clave Palabras Clave del Clip

Palabras Clawve Do TSILAS Defalyy il g TTe-Tululy] Palabras Clave DOCYISUALL @ Comunicacian

o 2 [

(4 E I Cancelar Avuda




Noétese que en esta ventana ya se asigna automaticamente el Grupo de Palabra Clave que
habiamos definido antes para la Coleccién, ofreciéndonos la posibilidad de elegir aquellas
palabras claves que consideramos importantes para este clip. En nuestro ejemplo estamos
trabajando con una sola palabra clave, pero debemos tener en cuenta que en los proyectos
que hagamos quizas tengamos la posibilidad de elegir varias palabras que hayamos definido
en cada grupo. Para asociar una palabra al clip que estamos creando, la elegimos vy
presionamos el botén con el dibujo >>. De manera similar, si nos equivocamos y pusimos mal
alguna palabra clave en el clip, la quitamos con el boton <<.

El ID de Clip lo definimos de manera que sea representativo y nos facilite luego identificarlo con
rapidez y precision. El resto de los campos estaran en su mayoria completos, salvo el de
“Titulo/Comentario”, que podemos llenar con lo que creamos conveniente. De todos modos,
algunas de estas propiedades pueden ser cambiadas luego de la creacion del clip.

Ahora, nuestro “arbol’ expandido de Ll

items en la ventana de Datos nos Base de Datos |Cli|:|s de Episodio | Clips Selercionados: | Pa_4 [ »]

quedaria, en este sencillo y escueto Bl ass O Datos DeseDe s
ejemplo, de la manera en que se £ 5 Serie

observa en la imagen. 55 seriet

Como podemos ver, tenemos una Serie =@ DOCYISUALL
(Serie1), con su correspondiente T TRANSC_DoCYISUALL
Episodio (DOCVISUAL1) y la = colecciones
Transcripcion que da cuenta del El--@ TnkerDoe

mismo (TRANSC_DOCV|SUAL1 ) LBl Intervencionil
Asimismo, creamos un Grupo de |:—:|= Palabras Clave

Palabras Clave, con una palabra clave =@ Palabras Clave DOCYISUALL
en su interior. foBer Comunicacian

A partir de la Transcripcién que hemos -[&) Buscar

realizado hasta el momento, pudimos

entonces crear una Coleccion de clips,

asignando un fragmento de |Ia

transcripcién (y el momento especifico
del video asociado, gracias al uso de los timecodes) a un Clip especifico, que da cuenta de
algo que se nos revela importante en el analisis del proyecto o investigacion con que estamos
trabajando.

Noétese que si en el momento de crear nuestra Serie no habiamos definido aun algun Grupo de
Palabras Clave (como ha sucedido en este Tutorial), ahora que ya lo hemos hecho podemos
asociar el Grupo de Palabras y las palabras claves que hayamos definido con posterioridad a la
Serie y el Episodio. Para ello, simplemente nos posicionamos (en esta ventana de Datos) en
primer lugar en donde dice “Serie1”, apretamos el boton derecho y se despliega un menu en
que tenemos la opcion “Propiedades de la Serie”. Elegimos esa opcion y nos saldra una
ventana en que podemos elegir el “Grupo de palabras clave por” (en espafiol no alcanza a
mostrar bien toda la leyenda, pero seria “por defecto”). Elegimos el Grupo que vamos a definir
por defecto (en nuestro ejemplo sélo tenemos uno) y le damos OK.

De la misma forma, botén derecho donde dice DOCVISUAL1, en el menu elegimos
“Propiedades del Episodio” y nos saldra una ventana. Alli ya podremos ver el Grupo de
Palabras Clave y las palabras clave disponibles. Elegimos aquellas que queramos asociar al
Episodio y le damos OK.

Recordar que cuando la base de datos se vuelva mas compleja y estemos trabajando con
varias series y episodios, tendremos que elegir entre varios Grupos de palabras clave que
seguramente iremos definiendo de acuerdo a las necesidades del analisis. De la misma forma,
tendremos un numero mas grande de palabras claves para elegir, de acuerdo a los criterios
tedricos y metodoldgicos que consideremos mas apropiados.



Reportes e Informes: colecciones.

Ahora que ya hemos armado nuestra primera coleccion, con su correspondiente clip dentro de
ella, seria de gran utilidad generar un reporte o informe que da cuenta de todos los detalles de
estos elementos. De esta forma, la informacién suministrada nos ofrece la posibilidad de saber
acerca del nombre de cada clip, el nombre del archivo de video con el que estemos trabajando
(muy atil cuando trabajamos con varios episodios dentro de una misma serie, siendo cada
episodio un archivo de video distinto), el tiempo de inicio del clip, el tiempo de finalizacion, y la
duracion completa del mismo. Asimismo, nos muestra el fragmento de transcrlpC|on asomado a
cada clip. Esta informacion puede

==
resultarnos ventajosa en muchos sentidos, i i

sobre todo si luego deseamos editar el video Em%--%l;erie 1
(con un programa de edicion externo)

. =@ DOCVISUALL
recortando aquellos clips que hayamos m

----- [T TRANSC_DOCYISUALL

identificado en nuestro trabajo en Transana. B @ Cu:uleu:u:lu:unes

La forma de generar estos informes es muy -

sencilla: nos posicionamos en la ventana de Cortar

Datos, sobre el item Colecciones, y luego en - palabras Clave Copiar

la coleccién que ya tengamos y de la que E|¢... Palabras gl FEdar

nos interesa obtener un reporte (en nuestro ‘..gwe Comur  ANadit un Clip

ejemplo, la coleccion “InterDOC”). Alli, con ~[&] Buscar Afiadir Coleccion Mested
botdn derecho se despliega un mendu, en el Afiadir una Nka de Coleccion
que elegimos “|nforme Resu men de |a Infarme Resumen de la Coleccion k
Coleccion”. A continuacidon nos aparecera Borrar Coleccion
automaticamente una ventana con todo el Reporte de Uso ds Palabra Clave
reporte acerca de la colecciéon de clips que Reproducir todos los Clips
tengamos, ofreciéndonos la posibilidad de Propiedades de 1 Coleccidn

realizar una impresion.

Informe Resumen de la Coleccion

Coleccidn: InterDOC

Chp: Intervencion( 1
Archivo: . cuments and Settingsfest/Escritorio/Doc Visual 1 ¥y ZDOCUMENTO VISTIAL 1 mpg
Inicio: 0:02:25.5 Stop: 0:02:43. 1 {Longitud: 0:00:17.6)

Titulo: "0Otros enwviaron sus aviones con cuestiones concretas aprendidas en

la lectura del documento’™. Habla un docente [leyendo también un awioncito): "Qué aprend
i de nuevo en este documento? Que a través de la comunicacid

n con los alumhos e3 posible, o serd pozible comprender

lo que sucede en las escuelas v conocer las incquietudes de rmestros alumnos™.

6. Consideraciones finales: cerrar la base y volverla a abrir

Luego de que hayamos trabajado un buen rato con nuestra BaseDemo, probablemente en
algun momento cerraremos el Transana hasta la proxima vez que lo volvamos a utilizar. Antes
de cerrar, es importante que se graben los cambios que se hayan hecho en la Transcripciéon
(con el botén de guardar en la ventana de Transcripcion). Cuando volvemos a abrir el
programa, cargando la base ya existente, Base de Datos |

Transana se inicia mostrandonos todos los e ———————"

, , ase de Lafos, baselemo

items en el arbol desplegable en la ventana £ G Serie

de Datos. Para comenzar a trabajar y que o R Seriel
cargue la transcripcion y el video, navegamos | | =-{@8 DOCVISUALL
en el item Serie hasta que llegamos a la - [T I

F-E Colecciones

transcripcion y le hacemos doble click o S, Efadir Mok 'de Transcripcion
boton derecho, la opciéon “abrir’, y ya nos ﬁ fr Barrar Transcripcian
cargara todo para retomar el trabajo. Propiedades de la Transcripcidn
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