Este manual no pretende ser ni la Unica ni la
mejor solucion para realizar lo que en él se
explica. Solo es el reflejo de una experiencia
con el objetivo de ayudar a los que empiezan.

@ COMO USAR VIRTUALDUBMOD

VirtualDubMod se emplea para hacer todo tipo de operaciones sobre archivos AVI.

Vamos a hacer un repaso a las principales operaciones que se pueden hacer con este programa. Asi
pues lo primero que hacemos es abrirlo.

Seleccionar una porcion del video:
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Esto lo hacemos con el control deslizante de la barra inferior. Nos situamos sobre el cuadro que
gueramos que sea el principio de la seleccion y pulsamos el bo_tgn < | luego llevamos el deslizador a
donde queramos que acabe la seleccion y pulsamos el boton —— . Vemos que a la derecha de la barra
se indican el frame y el tiempo de cada seleccion. Esto nos permitird hacer una seleccion méas precisa
indicando alguno de estos parametro con el comando que hay en el Menl Edit->Go To...que nos
permite hacer una seleccion exacta del cuadro deseado.
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Hay que hacer notar que cualquier operacion posterior que se haga se aplicara exclusivamente a la
seleccion realizada. Esto muchas veces es interesante para hacer algunas pruebas sobre un trozo
pequefio de video.

Antes de seguir hay que indicar que en todas las | File Edit EH Streams  Options  Tools  Help
operaciones de edicion que aqui vamos a

comentar hay que elegir, previamente a salvar el
resultado, en el Menl Video la opcién Direct
Stream Copy. La opcidn Full processing mode se
usard cuando vayamos a comprimir o
recomprimir usando los codecs DivX o Xuvid.
Este proceso no lo trataremos aqui ya que esta
explicado ampliamente en el manual: MANUAL
PARA CREAR UN ARCHIVO AVI.
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Select Range, ..

Maormal recomprass

Full processing mode
No olvidar esto nunca



Unir dos videos:

Abrimos el primer video (Menu File->Open video file). A continuacion nos situamos al final de este

Edit Wideo Streams Options Tools Help
Open video file... Zhrl-C
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fppend segment, ..

Cpen video File. .. Chrl-0 Presview input Space

segmento mediante el boton Ir al final: | F=l |y a continuacién en el Menu File elegimos Append
segment... y cargamos el video que queremos unir. Finalmente salvaremos el video resultante
mediante el Menu File->Save as...(No olvidar la opcion Direct Stream Copy que se comento antes).

Para que la operacion de unir dos videos funcione las dos partes tienen que tener las mismas
caracteristicas de video y audio. Algunas veces esto no es asi y entonces no hay mas remedio que
recomprimir una o las dos partes para unificar estas caracteristicas. Es decir los video han de tener el
mismos tamafio (anchura y altura) el mismo bitrate y los mismos frame por segundos. Los audios
deberan tener el mismo bitrate y ambos ser o bitrate constante o bitrate variable. Frecuentemente para
igualar estos parametros lo mas sencillo es recomprimir ambos trozos.

Sucede a veces que cuando se ha dividido, por ejemplo una pelicula, en dos trozos el principio del
segundo trozo coincide en algunos cuadros (generalmente lo que hay entre dos keyframes) del final
del primero. Esto siempre lo debemos comprobar y si es asi antes de cargar el segundo trozo nos
situamos al final del primero y retrocedemos un keyframe mediante el boton &,/ y marcamos como
inicio. Nos vamos al final del video y marcamos como fin y a continuacién borramos la seleccidn, con
lo que habremos eliminado la parte coman. Finalmente afiadimos la segunda parte.

Este mismo proceso lo podemos usar para insertar un video en cualquier punto de otro.

Suprimir una porcién del video:

Basta con seleccionarla y pulsar la tecla Suprimir.

Manejo del audio:

En muchas ocasiones tenemos que manipular las bandas de audio, bien porque el video tenga mas de
un audio y queramos usar solo uno o bien porque necesitemos cambiar el formato de audio (AC3 u
OGGQG) para hacerlo compatible con otras aplicaciones o reproductores.

Para esto cargamos el AV1y en el Menu Streams seleccionamos Stream list:

Nos aparece una pantalla donde podemos ver todas las pistas de audio que contiene el video en
cuestion.

Lateralmente vemos una serie de botones que nos permitiran hacer varias operaciones que vamos a
analizar a continuacion:



1 Source : Input &4 file k.
Dezc. : AVl audio stream 1 [tag 022000, AT SCAA-52 [Dolby AC3]]

@5} Length : 02:45:05.000

2 Source : Input A% file
Dezc. ;AW audio stream 2 [tag 0x0055, MPEG-1 Layer 3 [MP3]]
Length : 02:45:05.004

Add

)

Move up

M ove down

Comments

Chapters

i

Save WAl

Diemux

Dizable

En el ejemplo vemos que hay dos cadenas de audio, una en formato AC3 (es la que corresponde al
idioma espafiol) y otra en formato MP3 (es la que corresponde al idioma inglés).

Generalmente los reproductores reproducen por defecto la primera cadena y programas como
TMPGERNC solo usan la primera. Podemos cambiar el orden de estas cadenas seleccionando cualquiera
de ellas (clic sobre ella) y pulsar los botines Move up 0 Move down.

También podemos deshabilitar cualquiera de ellas seleccionandola y pulsando el botdén Disable.
Igualmente podemos afiadir otra cadena con el botén Add.

Una vez hecha cualquiera de las operaciones anteriores pulsamos OK y a continuacién salvamos con
otro nombre (No olvidar Direct Stream Copy).

También podemos necesitar extraer alguno de las cadenas de audio.

Para extraer un MP3 damos al boton Save WAV y para extraer un AC3 pulsamos el botén Demux. En
ambos casos salvamos dandole un nombre en el cuadro de didlogo que aparece.

Cuando se dice Save WAV, en realidad se obtiene un archivo comprimido con la extension wav. Si
queremos obtener un archivo wav PCM deberemos elegir Full processing mode pulsando el botén
derecho sobre la pista en

1 SEIL”CE : zﬁrtm;l ﬁht3 1 [tag 02000, ATSCAAR2 [Dolby ACI] | i | I CueStIén Obtenemos un
esc. Al audio stream 1 [tag 0x2000, 52 [Dal : .
€)' Lengh - 024505 000 ; i sriesing. . g archivo WAV PCM de gran
2 Source ; Input &4 file tamano que IUegO debemos
Desc. : &yl audio stream 2 [tag 0=0085, MPEG-1 Layer 3 [MP3]] P
Length - 02 4505 004 comprimir -a  MP3  para

volver a incorporarlo.

Esta  operacion puede
hacerse para pasar un audio a
bitrate constante.

Treck skreann copy
Full process

Si el video contiene cadenas de subtitulos también aparecen aqui y podremos extraerlas facilmente o
bien quitarlas.
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Compression,

Uze advanced fitering
a—

Direct stream copy
& Full processing mode
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Mpeg Layer-3 es recomendable.

Si cuando hemos elegido para el audio Full prcessing mode,
pulsamos de nuevo el botdon derecho vemos que estan
habilitadas las opciones Compression, Conversion y
volumen.

Con la opcion Conversion podemos configurar la salida para
un archivo WAV PCM.

La opcién Compression nos da la oportunidad de pasar el
audio a cualquier formato para el que tengamos el codec
instalado en nuestro PC. Nos aparecen todas las
posibilidades, como por ejemplo Lame MP3, etc. La opcién

La opcion Volumen sirve para modificar el volumen (subirlo o bajarlo).

La opcion Interleaving esta habilitada tanto en Full ¥ Enable sudiatviden interleaving
processing como en Direct stream copy. Si la Audio block placement
elegImOS Aparece el cuadro de la derecha. AqUi Preload |500 miz of audio before video starks.

Interleave audio every |1 [+ frames

podemos hacer que el audio se adelante o se atrase

con respecto al video.

En la casilla Deay audio track by debemos poner
el valor en milisegundos que queremos adelantar o

atrasar el audio con respecto al video.

Valores positivos retrasan el audio y valores

negativos lo adelantan.

Afadir subtitulos:

T mz

These settings affect the physical layout of audio blocks in the file.

oot ke comection
Delay audio track by |0 ms

Usze positive values if the audio is playing too early. and negative
values if the audio iz plaving too late.

IV Offset audio to maintain afv sync

I¥ Cut off audio when video stream ends

ok Cancel

Los subtitulos deberan estar en formato ssa. Si lo tenemos en otro formato previamente los pasaremos
a este como se explica en el manual: COMO EXTRAER SUBTITULOS Y TRATARLOS..

[ aEg
arayscale [internal] oK. |
HEY adjust [internal]
invert [internal] Batical
levels [internal]
loga [internal]
rnatian Blur [internal] Load
rudll trangform [internal]
resize [internal]
rotate [internal]
rotatez [internal]
sharpen [internal]
smioather [internal]

CT;AMTESUT?.P Avery Lee

moother [internal)
threshold [internal]
™ [internal]

Filter information

Previamente debes bajar el filtro
Subtitler.vdf y ponerlo en la
carpeta plugins de
VirtualDubMod

Cargamos la pelicula o el video
de que se trate. En el Menu
Video elegimos Filtres pulsamos
a continuacion el boton Add y
nos aparece la lista de todos los
filtros disponibles. Buscamos y
seleccionamos el filtro subtitler
y damos a OK.

En el cuadro de dialogo siguiente

cargamos el archivo de subtitulos que queremos incorporar y pulsamos OK y otra vez OK para ir a la

pantalla principal.



Sub Station Alpha w2 x/d % zonipt filename:

@ebawl DEO_TSAFour rooms. SSD

[v Enable advanced rasterizer
[ Enable workaround for 16-bit GO [windows 95/95/985E /ME]

Default word wrapping mode:
" {4g2t Manual word wrapping anly - bath %n and M break lines
" {4q1} Autamatic waord wrapping - S is ignored, SH breaks lines
&+ {4q0} Smnart word wrapping - Automatic, with ines evenly broken

Show preview

(]9 Cancel

Tipa: |.-“-‘-.u|:|i|:|-"-.r"i|:|en Interleave [*.avi]

on't rn this job now; add it to job control o | can wn it in batch mode.

O:- [ R A R e R [

I arne: Source Dest Start End Status Ok
Jab 1 WTS_01_1... Piratazdel.. SunZ.. Sun2. Aborted
Job 1 Fourrooms...  prueba. da... Wwaiting

Maowe up

Mowe down

Postpone
Delete

Abort

N skp |

Esto es todo.

En este caso para que los
subtitulos se integren de forma
permanente  tendremos  que
recodificar el video.

Como hacer esto se explica en el
manual citado en la primera
pagina.

Por ultimo indicar que cuando se
va a salvar un archivo, en el

cuadro de didlogo que aparece
podemos marcar la casilla Don’t
run this job. Con ello pondremos
esta operacion en la cola de trabajo
y seguir afiadiendo otros trabajos
que finalmente podremos ejecutar
uno a continuacion de otro
eligiendo en el Menlu File Job
Control y pulsando Start. En el
Meni Option de esta pantalla
podremos decirle al programa que
apague el PC cuando finalice todos
los trabajos. De esta forma
podremos dejar al programa
trabajando por las noches o cuando

no estemos usando el PC.



